PROIECTAREA UNUI SITE WEB PRIN EXERCITII PRACTICE

Proiectati un site web, care sa constea din minim patru pagini web, pe o tema la alegere, din
materia de liceu. Proiectul trebuie sa releve creativitatea si simtul artistic al autorului, s utilizeze
variate elemente de design si cromatica si sd transmita un

v mesaj clar.

Resursele necesare se gasesc in folder-ul Resurse de pe CD-ul ce insoteste aceasta lucrare.

Site-ul va fi realizat utilizand editoarele Notepad sau Notepad ++ si parcurgand cerintele de
mai jos.

1. Construiti o pagina web index.html, utilizand tabele si tag-urile rawspan si colspan, care sa

contind urmatoarele elemente si setari generale:

meniu
sigla -
imagini
si/sau slogan
articolul 1 articolul 2 articolul 3
subsol

Solutie:

<IDOCTYPE html>

<head>

<title>Titlul paginii</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body bgcolor=blue background="imagine.jpg” text=white>
<table width=100%>

<tr><td colspan=3> Meniu

<tr><td colspan=2>sigla <td rawspan=2>Imagini
<tr><td colspan=2> si/sau slogan

<tr><td> articolul 1<td> articolul 2<td> articolul 3
<tr><td colspan=3> subsol

</table>

</body>

</html>

2. Includeti un meniu care sa contina cel putin patru link-uri functionale, pozitionate orizontal,
link-uri ce vor purta denumirile paginilor web pe care le vor accesa. Marcatorii din fata elementelor
meniului nu trebuie sa fie vizibili. De asemenea, legaturile catre celelalte pagini nu trebuie sa apara
subliniate (implicit, cuvintele care contin link-uri apar in pagina subliniate cu o linie).

Solutie:

<IDOCTYPE html>

<head>

<title>Titlul paginii</title>
<meta charset="utf-8">
<style>

Prof. Spataru Mihacla Liceul Teoretic ,,Grigore Mosil”



#menu {
float:left;<!--afisare meniu la stanga-->
padding:11px 0 0 39px }
#menu li {
float:left; <!--afisare meniu la stanga-->
padding-right:17px;
margin-right:15px}
#tmenu li a {
display:block;
font-size:15px;
color:#fff;
line-height:36px;
text-transform:uppercase;
text-decoration:none;<!--elimina sublinierea cuvintelor din link-->
height:40px}
</style></head>
<body bgcolor=blue text=white>
<table width=100% >
<tr><td colspan=3>
<nav id="menu">
<ul style="list-style-type:none"><!--stil inline pentru a elimina marcatorii-->
<li><a href="index.html">Acasa</a></li>
<li><a href="html+css.html">HTML+CSS</a></li>
<li><a href="javascript.html">JavaScript</a></li>
<li><a href="php.html|">PHP</a></li>
<li><a href="teste.html">Teste</a></li>
<li class="end"><a href="contact.html">Contact</a></li> </ul>
</nav>

In pagind va arata asa:

I
2 C\Users\Miki\Desktop!leam-center\2.htm B~ &l @ Titlul paginii

9k 2] cPanel Login 2] Limbajul HTML [5] http--localhost8080-simpl... B Problema PHP - Forum P... hittp--localhost8080-tutori... || Excel VBA, RGE - VBA and ...

ACASA HTML+CSS JAVASCRIPT PHP TESTE CONTACT

3. Adaugati, pentru cel putin un element al meniului, un submeniu vertical (de tip pop-up) ca in

exemplul de mai jos:

ACASA | HTML+CSS | JAVASCRIPT ' PHP ' TESTE CONTACT

R |

4

Solutie: Efectul fiecarui nou element CSS succesiv adaugat este prezentat in figurile aldturate

(fiecare figura fiind aldturata secventei de cod CSS nou adaugata).
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<nav id="menu">
<ul> <li><a href="index.html|">Acasa</a></li>
<li><a href="html+css.html">HTML+CSS</a>
<ul><li><a href="#">HTML</a>
<li><a href="#">CSS</a> </ul></li>
<li><a href="javascript.html">JavaScript</a>
<ul><li><a href="#">Elemente JavaScript</a>
<li><a href="#">DOM</a> </ul></li>
<li><a href="php.html|">PHP</a></li>
<li><a href="teste.html">Teste</a></li>
<li class="end"><a href="contact.html|">Contact</a>
</li></ul> </nav>

<style type="text/css"> ) AU SReEY #.menu ul li{
ul{ display: block;

5% £ cPanel Login £ Limb:

margin: O; position: relative;
padding: O; mmss float: left;
list-style: none; HIML }
} Css
JavaScript b
Elemente JavaScript 7 A = -
DOM \ (ie) 2 | C\Users\Miki\Desktop\learn-center\3.html|
PHP 5
Teste 5% 2] cPanel Login 2 Limbajul HTML [] http--localhost8080-simpl... k5
Contact
AcasaHTML+CSSJavaScript PHPTesteContact
HTMLCSS Elemente JavaScriptDOM
#menu li ul{ 3 - =
d'spla e @ C:h\Users\Miki\Desktop'learn-center\3.html
i y: B
} 5% 2] cPanel Login £ Limbajul HTML [5] hitp--localhostal

AcasdHTMIL+CSSJavaSeriptPHP TesteContact

#menu ul li a{ i » T
display: block; ®@| 33 Chlsers\MikiDesktop\learn-center'3.html
text-decoration: none;

color: #ffffff;

padding: 5px 15px 5px
background: #1e7c9a;
margin-left: 1pX, @@ 193 C\Users\Miki\Desktop\learn-center\3.html

white-space: nowrap;}
#menu ul li a:hover{

}
De retinut: hover — element selector atasat
unei etichete HTML, generdnd, in momentul in care mouse-ul se deplaseaza deasupra acesteia, o stilizare fie a acesteia,
fie a altei etichete.
ul li a:hover - cand mouse-ul se deplaseaza deasupra 3 S A e ]
unei ancore <a> (eticheta selectatd), modifica fundalul ancorei @@| £ CAUsers\Miki\Desktophlearn-center\3. html
avand ca pdrinte un element <li>, care la randul face parte dintr- <5 &7 cPanelLogin &) Limbajul HTML [E] hittp--localhost3080-simpl... k5 Problems PHP -

o st <ub> R T

Elemente JavaScript

#menu li:hover ul{ DOM
display: block;
position: absolute; }

7 2] cPanel Login | 2] Limbajul HTML [5] http--localhost8080-simpl... k{ Problema PHP - |

15px;

9% £ cPanel Legin 2] Limbajul HTML [5] http--localhost3080-simpl... k5§ Problema PHP - For
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De retinut: li:hover ul - cand mouse-ul se deplaseaza deasupra unui element <li>, afiseaza elementul <ul> (avand
ca parinte acel <li>)

#menu lizhover li { g P—,— ., . .3

ﬂoat . hone, (=) | @‘} C:\Users\Miki\Desktop\learn-center\3.html

} 55 €] cPanelLogin ] Limbajul HTML D http--localhost8080-simpl... g% Problema PHP - Forum P..

De retinut: lizhover li - cand mouse-ul se deplaseaz | Acasa | HTML+CSS | JavaScript | PHP | Teste | Contact |

deasupra unui element <li>,
stilizeaza acel <li> (avand ca parinte alt <li>) Ccss
</style>

4. Construiti Inca cel putin doud pagini, cu extensia html, care sa corespunda urmatoarelor
cerinte:

a) toate paginile vor avea meniul principal din pagina de index si sigla site-ului; sloganul se va
schimba;

b) paginile vor contine un meniu vertical si un cadru intern (iframe) astfel incat selectarea unui
element al meniului vertical sa determine afisarea informatiei in interiorul cadrului iframe.

Exemplu de rezolvare pentru punctul b):

In primul rand, vom imparti pagina in section si article; lista si iframe-ul vor fi cuprinse Tn
aceeasi sectiune, dar in zone diferite, pentru a putea fi aliniate mai usor. Astfel, vom scrie urmatorul
cod:

<body bgcolor="lightblue">
<section>
<article class="right">
<iframe width=750 height=500 name="eu" scrolling="yes" src="introducere.html" ></iframe><br></article>
<article class="left">
<h2>Elemente HTML</h2>
<ul>
<li><a href="introducere.html" target="eu">Creare pagini HTML</a></li>
<li><a href="paragraf.html" target="eu">Titluri, paragrafe</a></li>
<li><a href="formatare.html" target="eu">Formatare text</a></li>
<li><a href="liste.html|" target="eu">Liste </a></li>
<li><a href="imagini.html" target="eu">Imagini</a></li>
<li><a href="legaturi.html|" target="eu">Legaturi </a></li>
<li><a href="tabele.html" target="eu">Tabele </a></li>
<li><a href="cadre.html" target="eu">Cadre </a></li>
<li><a href="formulare.html" target="eu">Formulare </a></li>
<li><a href="speciale.html" target="eu">Elemente speciale </a></li>
<li><a href="mapare.html" target="eu">Harti imagine </a></li>
</ul></article>
</section>

Observati ca tag-ul iframe are un nume, dat prin name="eu", o anumita dimensiune, barele de
derulare sunt active si sursa implicita este data prin codul src="introducere.html", care se incarca odata
Cu accesarea paginii.

Pentru o mai buna aliniere a elementelor paginii, vom folosi stiluri:
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<style>

a {text-decoration:none}

.right{ float:right;
padding-right:30}

Jeft{ float:left;
padding-left:80}

</style>

Se obtine obtine urmatorul rezultat:

~

Flemente HTML Tabele

Creare pagini HTML Tabelele sunt elemente foarte utile pentru agezarea §i prezentarea confinutului intr-o pagina web.

Titlur, paragrafe

Formatare text 1. Crearea de tabele

Liste

Ima%l.m Pentru a crea tabele in paginile web se foloseste elementul <table> ... </table>, acesta incadreazi alte patru

Legdtun sub-elemente_ care alcatuiesc structura tabelului

Tabele

Cadre + Linia (randul) tabelului <tr> ... </tr=

Formulare ; + Titlul tabelulut <th> ... </th>

Elemente speciale + Coloanele tabelului (datele) <td= ... </td=

Harf1 imagine + Subtitlul tabelului <caption= ... </caption>

5. Realizati setarile necesare astfel ncat marcatorii sa aiba o imagine (la alegere) iar la trecerea

cu mouse-ul peste un element al meniului, acesta sa-si schimbe culoarea.

Exemplu de rezolvare: Se adauga in tag-ul <style> urmatorul cod:

ul {list-style: url('Imagini/arrow.gif')}
li a:hover {color:white;}

6. Fiecare imagine care trebuie incarcatd in pagina necesita o cerere de la browser cétre server

si asteptarea raspunsului; astfel, daca avem un meniu cu cinci link-uri cu imagine, pentru a face ca

pagina sa se incarce mai repede, e bine sa utilizdm un singur fisier cu imagini in loc de 15 (cate unul

pentru fiecare stare a link-ului (normal, hover, active).

Utilizati o singura imagine si CSS pentru:
a) doua stari ale unui buton: normal si active (cand se da click);
b) trei stari ale unui buton: normal, hover (mouse-ul deasupra) si active (cand se da click).

Model:

Ideea este ca desenele butonului pentru cele 2 sau 3 stari sa fie simetric asezate in imagine,

vertical sau orizontal. De asemenea, este indicat ca inaltimea imaginii (sau lungimea, in functie de cum

sunt pozitionate butoanele in imagine) sa se Tmparta exact la 2 sau

la 3.

scrie:

[i
)

<a href="index.html" title="Learn Center" id="addnew">Buton</a> |
si apoi, 1n sectiunea <head>, sau Intr-un fisier extern css, se

a) Aceasta este imaginea care se insereaza in pagina web:

<style type="text/css"><!--
#addnew {

width: 560px;

height: 162px;

display: block;
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background: url('buton_img2.jpg');
text-indent: -9999px; /* pentru nu se afisa textul din link */
}
/* Cand butonul /link-ul e apasat */
#addnew:active {
background-position: 0 100%;
}
/1>
</style>

b) Pentru o imagine tripld, se urmaresc aceeasi pasi:

Codul css este urmatorul:
<style type="text/css"><!--
#taddnew {
width: 125px;
height: 40px;
display: block;
background: url('button_img3.gif');
text-indent: -9999px;  /* Sa nu se afiseze textul din link */
}
/* Cand cursorul mouse-ului e deasupra butonului */
#addnew:hover {
background-position: 0 50%;
}
/* Cand butonul /link-ul e apasat */
#addnew:active {
background-position: 0 100%;
}
/>
</style>

7. Creati pagina contact.html si introduceti un formular dupa modelul urmaétor:

Codul sursa pentru realizarea formularului este:

<html><head><title>Date personale</title></head>
<body bgcolor="CCFFF">

<h2>Completati datele personale in formular</h2>
<font size=3 face="arial">

<form action="" method=POST>

<b><i>Nume si prenume:</i></b> <input name="nume"size=50>

<p><b><i>Adresa:</i></b>

<textarea name="adresa" rows=4 cols=60 wrap="soft"></textarea>

<p><b><i>E-mail:</i></b>

<br><input type=text name="email"size=50>
<p>

<b><i>Profilul:</i></b><br>

<input type=radio name="studii" value="mate-info" checked>Matematica-informatica

<input type=radio name="studii" value="st-nat">Stiinte ale naturii<br>
<input type=radio name="studii" value="st-soc">Stiinte sociale

<input type=radio name="studii" value="filog">Filologie

<p>

<b><i>Limbi strdine cunoscute:</i></b> <br>

<input type=checkbox name="limba" value="engleza">Engleza

<input type=checkbox name="limba" value="franceza">Franceza
<input type=checkbox name="limba" value="germana">Germana<br>

<input type=checkbox name="limba" value="italiana">Italiana

<input type=checkbox name="limba" value="spaniola">Spaniola
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<input type=checkbox name="limba" value="rusa">Rusa
<p>

<b><i>Alege optionalul preferat:</i></b>

<select name="opt">

<option value="web">Pagini web

<option value="retele">Retele de calcuatoare

<option value="imagini">Prelucrarea imaginii(GIMP)
</select>

<hr>

<b><i>Vreau s ma inscriu la curs:</i></b><br>

<input type=submit name="tip" value="e-mail"><br><br>
<input type=reset value="Reseteaza">

</form>

</body> </html>

Completati datele personale in formular

Nume si prenume: |

Adresa:

E-mail:

Profilul:
® Matematica-informatica O Stiinte ale naturii
O Stiinte sociale O Filologie

Limbi straine cunoscute:
[JEngleza []Franceza []Germana
[Jitaliana []Spaniola [1Rusa

Alege optionalul preferat: [Pagini web ~

Vreau sd ma inscriu la curs:

e-mail
Reseteaza

8. Inserati Intr-una din paginile web un film video care sa reprezinte un tutorial avand tema
aleasd pentru site-ul vostru web. Videoclipul trebuie sa ruleze continuu cét timp pagina este activa,
controalele sa fie vizibile si s aiba latimea egala cu jumatate din latimea paginii.

Model de realizare:

<video controls="controls" width="50%" loop=true>

<source src="HTML5 Image Gallery.mp4" type="video/mp4"/>

<source src="video/video_file.ogg" type="video/ogg" />

Browser-ul dv. nu recunoste tag-ul video, dar puteti <a href="video/video_file.mp4">Descarca filmul</a>.
</video>

9. Cu ajutorul unui editor de imagini (Paint,
GIMP sau Microsoft PowerPoint), realizati o

imagine, pe care sd o folositi ca harta Intr-0 pagina

web. Harta trebuie sa contina minimum 3 link-uri
catre 3 dintre paginile site-ului vostru web.

Model de rezolvare:
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Am creat imaginea urmatoare:

<div align="center">
<img src="image_map.gif" alt="Harta de imagini" border="0" width="300" height="300" usemap="#map1">
<map name="map1">
<area href="index.html" alt="Home " title="Pagina principala "
shape="poly" coords="x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4,x5,y5" >
<area href="csss.html " alt="Elemente CSS " title="Elemente CSS "
shape="rect" coords="coordonatele celor 2 colturi opuse ale dreptunghiului":xA,yA,xC,yC;>
<area href="htmll.html|" alt="Elemente HTML" title="Elemente HTML"
shape="circle" coords="coordonatele centrului cercului si lungimea razei cercului:X,y,R">
</map>
</div>

10. Realizati un slide show care sa se incarce automat odata cu pagina de start. Slide-ul trebuie
sd contind minim 3 imagini §i sa aiba butoane de navigare Tnainte si inapoi.

Exemplu de realizare:

i. Se creeaza un folder IMG in care sunt salvate imaginile cu denumirile imgl, img2, img3. in
folder se salveaza si doud imagini de butoane stdnga, respectiv dreapta, cu altd extensie decat a
imaginilor propriu-zise.

ii. In pagina web se introduce urmatorul cod, in sectiunea in care dorim si apara slide-ul.

<div id="cadru">
<img id="img" src="IMG/img1.jpg"/>
<div id="lefth"><img onclick="slide(-1)" src="IMG/left.png" class="leftim"></div>
<div id="righth"><img onclick="slide(1)" src="IMG/right.png" class="rightim"></div>
</div>

1ii. In sectiunea <head>, se introduce codul pentru stiluri:

<style type="text/css">
#cadru{

height:200px;
position:absolute;

width:300px; right:0px;
height:200px; top:0px;
margin:20px auto; }
position:relative; Jeftim{
border: 12px ridge white; height:50px;
border-radius: 20px;} width:50px;
#img { position:absolute;
width:300px; top: 40%;
height:200px; left:0px;
position:absolute;} opacity:0.6;
#lefth{ }
width:100px; .rightim{
height:200px; height:50px;
position:absolute; width:50px;
left:0px; position:absolute;
top:0px;} top: 40%;
right:0px;
#righth{ opacity:0.6;}
width:100px; </style>

iv. In corpul documentului, de preferat la sfarsit, se introduce scriptul Javascript:

<script type="text/javascript">

var imgc=1;
var total=3;
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function slide(x) {

var Image=document.getElementByld('img');
imgc=imgc+x;

if(imgc>total) imge=1;

if(imgc<1) imgc=total;
Image.src="IMG/img"+imgc+".jpg";

}

window.setInterval(function slidex(){

var Image=document.getElementByld('img');
imgc=imgc+1;

if(imgc>total) imge=1;

if(imgc<1) imgc=total;
Image.src="IMG/img"+imgc+".jpg";

},5000);

</script>

v. Tn tag-ul <body> se introduce evenimentul onload, care incarci slide-ul odata cu incircarea
paginii.

<body id="pagel" onload=slidex()>

11. Tn pagina principali a site-ului, in sectiunea subsol, introduceti un text care sa aiba o
migcare alternativa, pe orizontald, o culoare si un font la alegere, diferite de cele din pagina. Textul va
",

fi: ,,Bine ati venit pe pagina mea web

Model de rezolvare:

<footer>
<marquee behavior="alternate" width=780><font color=orange face="Broadway">Bine ati venit pe pagina
mea web!</font></marquee>
</footer>

Performanta

Copyright © liceulmoisil.ro Tulcea
Design by Mihaela SPATARU

12. Intr-una din paginile web ale site-ului inserati un orar care si contini cite o imagine
pentru fiecare obiect. Imaginile vor fi introduse intr-un tabel, ca fundal pentru celule tabelului. Un

model orientativ se afla in imaginea de mai jos:
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Pentru a rezolva aceasta cerinta trebuie urmariti pasii:

1. Se descarca imaginile de pe Internet si se prelucreaza (de preferat ar fi ca toate imaginile sa
aiba aproximativ aceeasi dimensiune). Pentru modificarea dimensiunii imaginilor se pot folosi
utilitarele: Paint, Microsoft Office PowerPoint sau Microsoft Office Picture Manager.

ii. Tntr-un nou fisier se introduce urmatorul cod:

<body text=white>

<center>

<table border=10 style="text-align:center">

<tr><td colspan=3 bgcolor=lightblue><center><font color=orange size=7 face = Broadway > ORAR </font>
</center>

<tr><td background=info.png width=300 height=170>Informatica

<td background=geo.jpg width=250>Geografie

<td background=tic.jpg width=300>T.I.C.

<tr><td background=info.png width=300 height=170>Informatica

<td background=engl.jpg width=250 height=170>Engleza

<td background=tic.jpg width=300 height=170>T.I.C.

</table></center></body>

1ii. Se salveaza fisierul cu extensia .html, in acelasi folder cu imaginile.
13. Pentru tabelul creat, adaugati un eveniment onclick care, la apasarea cu butonul mouse-
ului pe o imagine preferata (echivalent cu o materie preferatd) sa apara in celula respectiva o fata

veseld, ca in imaginea de mai jos:

Geografie

Inf@é

N
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Model de rezolvare: ,,trucul” consta in crearea unei imagini transparente, care sa nu depaseasca
dimensiunea unei celule a tabelului si, pe care se face click. Imaginea am creat-0 cu Microsoft Office
PowerPoint si am denumit-0 Imaginel.gif. Imaginea care apare la click este picl.png. Mai jos este
afisat codul programului:

<body text=white>

<center>

<table border=10>

<tr><td colspan=3 bgcolor=lightblue><center><font color=orange size=7 face=Broadway>0ORAR</font></center>
<tr><td background=info.png width=300 height=170>Informatica <img src="Imaginel.gif" onclick="this.src="picl.png'">
<td background=geo.jpg width=250>Geografie <img src="Imaginel.gif" onclick="this.src="picl.png''>

<td background=tic.jpg width=300>T.I.C.&nbsp;&nbsp;&nbsp; <img src="Imaginel.gif" onclick="this.src="'picl.png''>
<tr><td background=info.png width=300 height=170>Informatica <img src="Imaginel.gif" onclick="this.src="picl.png'">
<td background=engl.jpg width=250 height=170>Engleza <img src="Imaginel.gif" onclick="this.src='picl.png'">

<td background=tic.jpg width=300 height=170>T.I.C.&nbsp;&nbsp;&nbsp; <img src="Imaginel.gif"
onclick="this.src="picl.png'"">

</table>

</center>

</body>

14. Pe ultima pagina a site-ului, sa se insereze butoane cu ajutorul cdrora sa se poata naviga pe
pagina de start (home page), inainte (forward), inapoi (backward), reincarca pagina si chiar inchide

pagina respectiva, ca In imaginea de mai jos:

Codul este urmatorul (functional numai cu Internet Explorer):

<button style="background-image:url('images/back.png');width:100px;height:100px;border:none" onClick="history.go(-
1)"><b>Back</b></button>

<button style="background-image:url('images/for.png');width:100px;height:100px;border:none"
onClick="history.go(1)"><b>Forward</b></button>

<button style="background-image:url(‘images/home.png');width:100px;height:100px;border:none"
onClick="window.location. assign (‘index.html’)"><b>Home</b></button>

<button style="background-image:url('images/reload.jpg');width:100px;height:100px;border:none"
onClick="window.location.reload()"><b>Reload</b></button>

<button style="background-image:url('images/close.png');width:100px;height:100px;border:none"
onClick="window.close()"><b>Close</b></button>

15. Aplicati unei imagini alese un efect, astfel Incat, la click cu mouse-ul pe acea imagine, sa se
mareasca pe toata fereastra, intr-un modul separat:

<style>
#mylmg {
border-radius: 5px;
cursor: pointer;
transition: 0.3s;
}
#mylmg:hover {opacity: 0.7;}
/* The Modal (background) */
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.modal {
display: none; /* Ascunsa implicit*/
position: fixed;
z-index: 1; /* Asezata in fata */
padding-top: 100px; /* Locatia imaginii */
left: O; top: O;
width: 100%; height: 100%;
overflow: auto;
background-color: rgh(0,0,0); /* culoarea fundalului */
background-color: rgba(0,0,0,0.9); /* opacity */}
/* Imaginea marita */
.modal-content {
margin: auto;
display: block;
width: 80%;
max-width: 700px;}
/* Descrierea imaginii marite */
#caption {
margin: auto;
display: block;
width: 80%;
max-width: 700px;
text-align: center;
color: #ccc;
padding: 10px O;
height: 150px;
}
/* Addugarea animatiei */
.modal-content, #caption {
-webkit-animation-name: zoom;
-webkit-animation-duration: 0.6s;
animation-name: zoom; animation-duration: 0.6s;}
@-webkit-keyframes zoom {
from {-webkit-transform: scale(0)}
to {-webkit-transform: scale(1)}}
@keyframes zoom {
from {transform: scale(0.1)}
to {transform: scale(1)}}
/* Butonul de inchidere */
.close {
position: absolute;
top: 15px;
right: 35px;
color: #f1f1f1;
font-size: 40px;
font-weight: bold;
transition: 0.3s;}
.close:hover,
.close:focus {
color: #bbb;
text-decoration: none;
cursor: pointer;}
/* 100% Image Width on Smaller Screens */
.modal-content {
width: 100%;
}
</style>
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n corpul documentului html se scrie codul:

<body>
<h2>Imaginea Internetului</h2>
<img id="mylmg" src="orar/tic.jpg" alt="reteaua de Internet" width="300" height="170">
<div id="myModal" class="modal">
<span class="close">x</span>
<img class="modal-content" id="img01">
<div id="caption"></div>
</div>
<script>
var modal = document.getElementByld('myModal');
var img = document.getElementByld('mylmg');
var modallmg = document.getElementByld("img01");
var captionText = document.getElementByld("caption");
img.onclick = function(){
modal.style.display = "block";
modallmg.src = this.src;
modallmg.alt = this.alt;
captionText.innerHTML = this.alt;}
var span = document.getElementsByClassName("close")[0];
// cand se face click pe <span> (x), se inchide imaginea marita
span.onclick = function() {
modal.style.display = "none";}
</script></body>

16. Creati, utilizand limbajele HTML, CSS si PHP, un test cu butoane radio, avand un design
cat mai atractiv. Un model de rezolvare este dat in continuare. Mai intai se creeaza pagina html care,
de fapt, este interfata testului. Codul css este inclus n header-ul documentului, intre tag-urile <style>
</style>:

<html>

<head>

<style type="text/css'>
H#wrapper {

width:400px;

padding: 12px;

margin-top:300px;

margin-left:500px;

margin-right:auto;

background-color:#bfff00;}

</style></head>

<body background=Imgl.png>

<div id='wrapper'>

<center><font face='Andalus' size='5'>Test PHP</font></center>
<form action="process-copy.php" method="post" id="quizForm" >
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<ol>

<li>
<h3>Ce inseamna HTML?</h3>
<div><input type='radio' name='unu' id='unu' value='A">
Hyperlinks and Text Markup Language</div>

<div>

<input type="radio' name='unu' id='unu' value='B'>

Home Tool Markup Language </div>

<div>

<input type='radio' name="unu' id='unu'

value='C'>Hyper text markup language</div><li>

<h3>Ce inseamna CSS?</h3>

<div>

<input type="radio' name='doi' id='doi' value='A"> Lol
Cascading Style Sheet</div> 1. Ce inseamni HTML?
<div> * Hypadinks ané Text Markop Language
<input type='"radio’ name="doi' id='doi' value='B"> il ooy
Computer Style Sheets</div> O i 0551
<diV> Cascading Style Sheat
<input type='radio' name='doi' id='doi' value='C'> | : megmm“
Creative Style Sheets</div> <li> o

<h3>Ce inseamna PHP?</h3> ‘ SRR TR
<div> s
<input type='radio' name="trei' id="trei' value='A'> Forvats Hame Fage
Personal Hypertext Processor</div> [esaciial

<div>
<input type="radio' name='trei' id="trei' value='B'>
PHP: Hypertext Preprocessor</div>

<div>
<input type="radio' name="trei' id="trei' value='C'>
Private Home Page </div>
</ol>
<input type="'submit' value='Finalizeaza Test'>
</form>
</div>
</body>
</html>

Apoi se creeaza un figier html care are inclus un cod php cu ajutorul caruia se verifica

raspunsurile si se calculeaza punctajul.

<html>
<head>
<style type="text/css">
#wrapper {
width:950px;
padding: 13px;
margin-top:190px;
margin-left:250px;
background-color:#fff;
opacity:0.4;}
</style></head>
<body background=Imgl.png>
<div id="wrapper">
<center><font face="Andalus" size="5">SCORUL TAU</font></center><br><br>
<?php
Sanswerl= $ POST['unu'];
Sanswer2= $ POST['doi'];
Sanswer3= $ POST['trei'];
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Sscor = 0;

if (Sanswerl == "C") {Sscor++;}
if (Sanswer2 == "A") {Sscor++;}
if (Sanswer3 == "B") {Sscor++;}

echo "<center><font face='Berlin Sans FB' size='8'>Scorul Tdu Este <br>
Sscor/3</font></center>";

>

</div>

</body>

</html>

17. Sa se adauge in pagina web un efect de animatie care sa modifice proprietatile CSS ale unui

element HTML, utilizand CSS3 transition.
De exemplu, cum ar fi ascunderea unui text in spatele unei forme geometrice, sau a unui alt text

si revelarea lui la trecerea mouse-ului peste el. La incarcarea paginii, textul este ascuns sub o forma,
avand acelasi fundal cu cel al paginii; odata cu trecerea mouse-lui peste forma, ea isi schimba culoarea
si devine transparentd, reveland textul ascuns sub ea. Codul este urmatorul:

<style type="text/css">

.dvl {

width:115px;

height:100px;

position:relative;

font-size:17px;

text-align:center;

padding-top:18px;

}

.Clsdv {

:;?gt:{-llzooop:x;- Felicitari, m-ai
position:absolute; descoperﬂ!
top:0;

left:0;

background:white;

transition: transform 1.4s;

}

.clsdv:hover {

background: #00da01;

opacity:0.5;

transform:rotate(180deg);

}

</style>

<body>

<font color=lime size=4>Descoperiti testul ascuns:</font> Felicitiri. m-ai
<div class="dv1"> descopérﬂ!
<div class="clsdv"></div>

Felicitari, m-ai descoperit!

</div>

</body>

18. Sa se creeze o sigla a site-ului cu ajutorul atributul CSS z-index, compusa din cel putin

doud elemente. Se vor folosi cunostinte de programare, dar si creativitate.
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Voi descrie mai jos un model de rezolvare. Pentru aceasta, am utilizat Microsoft Office
PowerPoint pentru a crea primul element (textul Wordart), pe care I-am salvat ca imagine si apoi am
inserat in pagina o imagine gif descércatd de pe Internet, pe care am pozitionat-o in fata textului (cu o
valoare a atributului z: 2. De remarcat cd z-index poate avea atit valori pozitive cat si negative si
elementele cu valori ale atributelor mai mari se pozitioneaza in fata celor cu valori mai mici.

Iata si codul HTML si CSS:

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>CSS position</title>

<style>

body {

font-family: fantasy;}

#glob {

position: absolute;

top: 280px;

left: 350px;

z-index: 2;}

</style>

</head>

<center><img src=sigla.png width=750>
<img src=Resurse/globe_animated.gif id=glob width=120></center>
</body>

</HTML>

A

19. Sa se scrie in limbaj PHP un program care contorizeaza numarul de vizite dintr-o pagina
web. Scriptul va fi salvat in fisierul contor.php.

O solutie simpla, dar eficientd, se afla in urmatorul cod:

<?php
// Acest script calculeaza si afiseaza numarul de deschideri ale unei pagin
Scfile="ctr.dat"; // numele fisierului care pastreaza numaratoarea

// Daca fisierul de mai sus nu exista, il creaza
if (!file_exists(Scfile)) {
Sfcreate = fopen(Scfile, "a+b");
fclose(Sfcreate) ;
}
// Deschide fisierul in care se pastreaza numaratoarea
Sth = @fopen(Scfile, "r+b")
or print("<br />Nu a fost deschis fisierul <I>Scfile</I>.");
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@flock(Sfh, LOCK_EX) // Blocheaza fisierul pentru scriere
or print("<br />Nu poate bloca fisierul <I>Scfile</I1>.");
Ss = @fgets(Sth, 6); // Parcurge datele din fisier
// Citeste numarul si adauga un vizitator
Scount = (int) Ss + 1;
Scount = str_pad(Scount, 6);
@rewind(Sfh)
or print("<br />Nu poate derula fisierul<I>Scfile</I1>.");
if (@fwrite(Sfh, Scount) == -1)
{
print("<br />Nu poate scrie in fisier <I>Scfile</I>.");
}
// Afiseaza numarul de vizitari
echo "<div style=\"width:111px; text-align:center;\"><a href=\"http://www.liceulmoisil.ro\"
target=\"_blank\" style=\"color:#dadada; font-size:8px;\">Contoar</a><br />
<font face='Arial' size='3' color="#111111'><i>Vizitari :</i> <b>Scount</b></font></div>";
@flock(Sfh, LOCK_UN); // Deblocheaza fisierul

fclose($fh); // inchide fisierul
?>

20. Sa se construiasca un forum de anunturi, utilizand limbajele HTML si PHP.
Primul pas este construirea paginii de autentificare (index) care contine un formular de
introducere a datelor personale:

<?php
# username si parola
Suser_corect = 'admin’;
Sparola_corecta = 'ghiceste-Ma';
# se verifica daca se acceseaza pagina ca urmare a unui request POST
Smesaj ="}
if( isset( S_POST ) && lempty( S_POST[ 'trimite']) ) {
Serori =0;
# se valideaza datele de autentificare
if( lisset(S_POST[ 'user']) || strlen( $_POST[ 'user'])==0) {
Smesaj = 'Numele de utilizator nu a fost specificat';
Serori=1;
}elseif( lisset( S_POST[ 'pass']) || strlen( $_POST[ 'pass'])==0) {
Smesaj = 'Parola nu a fost specificata’;
Serori=1;
}
# daca nu au fost erori la logare,
if( Serori==0) {
# se verifica daca datele au fost introduse sunt corecte
if( S_POST[ 'user' ] === Suser_corect &&
S_POST][ 'pass' | === Sparola_corecta )
{
# login realizat, se redirectioneza
echo '<html><head><meta http-equiv="refresh" content="2; URL=anunturi.php?logat=1"
/></head><body>';
echo '<small style="font-family: arial">Ati fost autentificat. Veti fi redirectionat pe pagina
dumneavoastra imediat.</small>';
echo '</body></html>';
exit; # nu se mai afiseaza nimic altceva
}else {
# nu s-a facut login
Smesaj = 'Username-ul sau parola sunt gresite';
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}

}

>

<html>

<head>

<title>Aplicatie formular: administrare anunturi</title>

<style tyle="text/css">*{font-family:tahoma;font-size:small;} table,td {border-style:solid} thead td {background-
color:#teeeeee; font-weight:bold}</style>

</head>

<body style="font-family: verdana,sans-serif; font-size: small;">

<h2>Administrare anunturi - autentificare</h2><hr />

<form action="" method="post" style="width: 30%">

<fieldset>

<legend>Date de autentificare</legend>

<input type="text" name="user" /> User<br />

<input type="password" name="pass" /> Pass<br />

</fieldset>

<fieldset>

<legend>Actiuni</legend>

<input type="submit" value="Logare" name="trimite" value="1" /> <input type="reset" value="Reseteaza" />
</fieldset>

</form>

<?php

# aici afisam mesajul de eroare, daca exista
if( strlen( Smesaj)>0) {

echo '<p style="color: red">', Smesaj, '</p>';
}

>

</body>

</html>

Administrare anunturi - autentificare

Date de autentificare

Utilizator
Parola

Actiuni

| Logare || Reseteaza |

La al doilea pas se creeaza pagina de anunturi:

<?php

# pentru a afisa erorile

ini_set( 'display_errors', 'On');

error_reporting( E_ALL );

# se include fisierul care va citi si salva datele
include( 'anunturi-acces-date-sesiune.php');

# se verifica daca utilizatorul este autentificat

if( lisset(S_GET[ 'logat']) || S_GET[ 'logat'] !=1) {
echo 'Nu aveti acces la aceasta pagina';

exit;

}

# se preiau anunturile salvate in array-ul "Sanunturi"
Sanunturi = citireDate();

// print_r( Sanunturi ); # pentru a vedea cum arat3 vectorul
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# se afiseaza anunturile, mai intai se printeaza elementele de baza dintr-o pagina HTML
echo '<html><head><title>Administrare anunturi</title>';
echo '<style tyle="text/css">*{font-family:tahoma;font-size:small;} table,
td {border-style:solid} thead td {background-color:#eeeeee; font-weight:bold}</style>';
echo '</head><body>";
echo '<h2>Anunturi</h2><hr />';
echo '<h3>Anunturi existente</h3>';
# se verifica daca exista anunturi salvate
if( lis_array( Sanunturi) | | count( Sanunturi)==0) {
echo '<strong style="color: orange">Nu exista anunturi</strong>';
}else {
# daca exista anunturi, se afiseaza
echo '<table width="75%" cellspacing="0" border="1">";
echo '<thead><td>Nume</td><td>Telefon</td><td>E-mail</td><td>Oras</td><td>Anunt</td></thead>';
# se foloseste o structura repetitiva care parcurge vectorul si afiseaza datele lui
foreach(Sanunturi as Sanunt) {
echo '<tr>';
echo '<td>', Sanunt[ 'nume' ], '</td>";
echo '<td>', Sanunt[ 'telefon' ], '</td>';
echo '<td>', Sanunt[ 'email' ], '</td>'";
echo '<td>', Sanunt[ 'oras' ], '</td>';
echo '<td width="45%">', Sanunt[ 'continut' ], '</td>';
echo '</tr>';
}
# afisez cate anunturi exista
echo '</table><p>', 'Anunturi salvate: ', count( Sanunturi ), '</p>';
echo '<br /><br />';
echo '<h3>Adaugare anunt</h3>'; }
# se afiseaza formularul de adaugare anunt nou
# Nota: iesim din modul PHP si afisam HTML
>
<form method="post" action="anunturi-post.php">
<input type="text" name="nume" value=""/> Nume contact<br />
<input type="text" name="telefon" value=""/> Telefon contact<br />

<input type="text" name="email" value=""/> Email<br
/> Anunturi

<input type="text" name="oras" value=""/> Oras<br />
Continut: <br /> Anunturi existente
<textarea name="continut" rows="10"

cols="50 >.</textareai<br />. ) o ) ] Nume contact
<input type="submit" name="trimite" value="Salveaza
" Telefon contact
anuntul" /> _
<input type="reset" value="Reseteazad" /> E-mail
</form> | Oras
<?php Continut:

# Nota: am intrat din nou in modul PHP

# Ce scriem in aceasta portiune de cod va fi afisat dupa
formularul de mai sus

echo '</body>';

echo '</html>';

>

Salveaza anuntul || Reseteazd
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La al treilea pas se creeaza un fisier care stocheaza datele temporar, atat timp cat utilizatorul

este pe site:

<?php

# Nota: acest fisier pastreaza datele temporar, atat timp
# cat utilizatorul este pe site.

session_start();

# functie care preia datele stocate Anunturi

function citireDate() { Aunturt existente

if( lisset( S_SESSION[ 'anunturi'])) $_SESSION] e et =i A i
‘anunturi' | = array(); oo o o oee i o o it potm it

return $_SESSION[ 'anunturi'];} Auntur sabvate: 2

# functie care salveaza datele

function scriereDate(Sdate) { Adsugare anung

#Tn vectorul existent, se mai adauga un element Nume contact

array_push( $_SESSION[ 'anunturi' ], Sdate ); o

// print_r( $_SESSION[ 'anunturi' ] ); # pentru o o
debugging

# datele au fost stocate cu success
return true;
}

?> Salveaz3 anuntul Reseteazd
La ultimul pas se creeaza un fisier care

valideaza datele din formular si trimite utilizatorul inapoi la pagina principala:

<?php

// print_r( $_POST ); exit; # pentru a vedea cum arat3 vectorul _POST

# se includ fisierul care va salva datele

include( 'anunturi-acces-date-sesiune.php');

# se verificd daca s-a facut submit

if(isset( S_POST ) && lempty( $_POST[ 'trimite' ] ) ) {

# se salveaza datele, se apeleaza functia din anunturi-acces-date-sesiune.php
Srezultat = scriereDate( S_POST );

if( Srezultat ) Smesaj = '<strong>Date salvate cu succes!</strong>';

else Smesaj = '<strong style="color: red">Datele nu au putut fi salvate!</strong>';

} else {

Smesaj = 'Nimic de afisat aici.";

} Date salvate cu succes!

> - . ) e
<html> Mergeti ihapoi la pagina principal3.

<head><title>Ad3dugare anunt</title></head>

<body style="font-family: tahoma,sans-serif; font-size: small;">

<?php echo Smesaj; ?>

<p>

Mergeti Thapoi la <a href="anunturi.php?logat=1"> pagina principald</a>.
</p>

</body>

</html>

21. Sa se realizeze un formular cu ajutorul caruia sa se poata comanda un tort. Clientul va putea
alege dimensiunea blatului, aroma umpluturii, lumanarile si inscriptia de pe tort. Se vor afisa pe loc

preturile conform optiunilor alese, ca in exemplul de mai jos:
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—_Alege tortul!

Dimensiunea blatului
() Tort rotund 6" - pentru 8 persoane (20)

(®) Tort rotund 8" - pentru 12 persoane (25)
) Tort rotund 10" - pentru 16 persoane(35)
(O Tort rotund 12" - pentru 30 persoane(75)

Umplutura
[Zmeura(10) v|

Inclusiv lumanari (5) v

Inclusiv inscriptia (20) ¥ |La multi ani!

Pretul total al tortului: 60

___Detalii de contact

Nume
|Spataru |

Adresa
Tulcea |

Numar de telefon
[0744223366| x|

Trimite

Formularul se va salva intr-un document HTML, cu numele ,,cakeform.html”:

<IDOCTYPE html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1"/>
<title>Cake Form</title>
<script type="text/javascript" src="js/formcalculations.js"></script>
<link href="styles/cakeform.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
</head>
<body onload="hideTotal()' background=tort.jpg>
<divid="wrap">
<form action=""id="cakeform" onsubmit="return false;">
<div>
<div class="cont_order">
<fieldset>
<legend>Alege tortull</legend>
<label >Dimensiunea blatului</label>
<label class="radiolabel'><input type="radio" name="selectedcake" value="Round6" onclick =
"calculateTotal()" > Tort rotund 6" - pentru 8 persoane (20)</label><br/>
<label class="radiolabel'><input type="radio" name="selectedcake" value="Round8" onclick =
"calculateTotal()" />Tort rotund 8" - pentru 12 persoane (25)</label><br/>
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<label class="radiolabel'><input type="radio" name="selectedcake" value="Round10" onclick =
"calculateTotal()" />Tort rotund 10" - pentru 16 persoane(35)</label><br/>

<label class="radiolabel'><input type="radio" name="selectedcake" value="Round12" onclick =
"calculateTotal()" />Tort rotund 12" - pentru 30 persoane(75)</label><br/>

<br/>

<label >Umplutura</label>

<select id="filling" name='filling' onchange="calculateTotal()">
<option value="None">Selecteaza aroma</option>

<option value="Lemon">Lamaie(5)</option>

<option value="Raspberry">Zmeura(10)</option>

<option value="Pineapple">Ananas(6)</option>

<option value="Mint">Ment&(5)</option>

<option value="Cherry">Cirese(7)</option>

<option value="Chocolate Mousse">Ciocolata(12)</option>

</select>

<br/>

<p>

<label for='includecandles' class="inlinelabel">Inclusiv luméanari (5)</label>

<input type="checkbox" id="includecandles" name='includecandles' onclick="calculateTotal()" />
</p>

<p>
<label class="inlinelabel" for='includeinscription'>Inclusiv inscriptia (20)</label>
<input type="checkbox" id="includeinscription" name="includeinscription" onclick="calculateTotal()" />
<input type="text" id="theinscription" name="theinscription" value="Scrie inscriptia" />
</p>
<div id="totalPrice"></div>
</fieldset>
</div>

<div class="cont_details">
<fieldset>
<legend>Detalii de contact</legend>
<label for="name'>Nume</label>
<input type="text" id="name" name='name' />
<br/>
<label for="address'>Adresa</label>
<input type="text" id="address" name='address' />
<br/>
<label for="phonenumber'>Numar de telefon</label>
<input type="text" id="phonenumber" name='phonenumber'/>
<br/>
</fieldset>
</div>
<input type='submit' id="submit' value='Trimite' onclick="calculateTotal()" />
</div>
</form>
</div>
</body>
</html>

Pentru stiluri se va crea un fisier separat (stiluri externe) denumit “cakeform.css”:

H#wrap{
width:400px;
margin:0 auto;
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text-align:left;
margin-top:8px;
padding:5px;
background:pink;

font-family:AvenirlLTStd, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size:13px;
line-height:16px;
}
#wrap .cont_details fieldset,.cont_order fieldset{
margin:10px;
padding:20px;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;
-khtml-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;
}
#wrap legend{
font-size:16px;
font-family:Georgia, "Times New Roman", Times, serif;
color:#000;
font-weight:bold;
font-style:italic;
padding-bottom:10px;
}
#wrap .cont_details input{
margin-bottom:10px;
color:#000;
}
#wrap .inputl:hover,.inputl:active{
}
#wrap label{
display:block;
font-size:12px;
color:#000;
font-weight:bold;
}
#wrap label.inlinelabel
{
display:inline;
}
#wrap .cont_order input{
margin-bottom:5px;
}
#wrap .cont_order p{
padding-top:5px;
}
#wrap input[type="radio"]{
margin-top:8px;
margin-bottom:8px;
}
#wrap input[type="text"]:hover,
#wrap input[type="text"]:active {
background-color: #FAF398;
}
#wrap input#submit{
margin:10px;
padding-left:20px;
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padding-right:20px;

padding-top:10px;

padding-bottom:10px;

}

#wrap div#ttotalPrice{
padding:10px;
font-weight:bold;
background-color:#ff0;

}

#wrap label.radiolabel{

font-weight:normal;

display:inline;

}

Pentru calculul preturilor, codul script se va salva intr-un figier JavaScript,numit

,formcalculations.js™:

var cake_prices = new Array();
cake_prices["Round6"]=20;
cake_prices["Round8"]=25;
cake_prices["Round10"]=35;
cake_prices["Round12"]=75;

var filling_prices= new Array();
filling_prices["None"]=0;
filling_prices["Lemon"]=5;
filling_prices["Raspberry"]=10;
filling_prices["Pineapple"]=6;
filling_prices["Mint"]=5;
filling_prices["Cherry"]=7;
filling_prices["Chocolate Mousse"]=12;

function getCakeSizePrice()
{
var cakeSizePrice=0;
var theForm = document.forms["cakeform"];
var selectedCake = theForm.elements["selectedcake"];
for(vari=0; i < selectedCake.length; i++)

{
if(selectedCakel[i].checked)

{
cakeSizePrice = cake_prices[selectedCakeli].value];
break;
}
}
return cakeSizePrice;
}
function getFillingPrice()
{
var cakeFillingPrice=0;
var theForm = document.forms["cakeform"];
var selectedFilling = theForm.elements["filling"];
cakeFillingPrice = filling_prices[selectedFilling.value];
return cakeFillingPrice;
}

function candlesPrice()

{
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var candlePrice=0;
var theForm = document.forms["cakeform"];
var includeCandles = theForm.elements["includecandles"];
if(includeCandles.checked==true)
{
candlePrice=5;
}
return candlePrice;
}
function insciptionPrice()
{
var inscriptionPrice=0;
var theForm = document.forms["cakeform"];
var includelnscription = theForm.elements["includeinscription"];
if(includelnscription.checked==true){
inscriptionPrice=20;
}
return inscriptionPrice;

}

function calculateTotal()
{
var cakePrice = getCakeSizePrice() + getFillingPrice() + candlesPrice() + insciptionPrice();
var divobj = document.getElementByld('totalPrice');
divobj.style.display='block';
divobj.innerHTML = "Pretul total al tortului: " + cakePrice;

}

function hideTotal()

{
var divobj = document.getElementByld('totalPrice');
divobj.style.display='none';

}
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Anexa 1

1. MARCAJE DE BAZA
<html> ...</html> - inceputul si sfarsitul unei pagini web

<body>...</body> - continutul paginii web

Atributele <body>

bgcolor = culoarea de fundal

text = culoarea textului
background = imaginea de fundal
link = culoarea link-urilor

vlink = culoarea link-urilor vizitate
alink = culoarea link-urilor active

leftmargin=distanta fata de marginea din stanga a ecranului
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topmargin= distanta fata de marginea de sus a ecranului
<head>...</head> sectiunea de antet se afla intre <html> si <body>
<title>...</title> Se scrie in sectiunea <head>. Continutul blocului va aparea in bara

de titlu a ferestrei browser-ului.

/‘ <htmI> N\
~ <head> N\

\. </head> /

\< </html> J




2.

FORMATAREA TEXTULUI

<br>de la" line break " - intrerupere de linie.
<b>...</b> text ingrosat (b vine de la "bold" = indraznet).
<i>...</i> text scris cu caractere cursive

<cite>...</cite> text scris cu caractere cursive
<em>...</em> text scris cu caractere cursive

<u>...</u> text subliniat (u vine de la " underline ™)
<s>...</s> text taiat cu o linie

<strike>...</strike> text tdiat cu o linie

<code>...</code> text cu caractere monospatiate (de tipul celor folosite de o masina

de scris) ("code" inseamna cod sau sursa);

<g>...</g> permite inserarea in-line a citatelor
<big>...</big> text scris cu caractere mai mari cu o unitate decét cele curente

<small>...</small> text scris cu caractere mai mici cu o unitate decéat cele curente

CULORI
Nume de culori: red, green, blue, yellow

Coduri de culori: #rrggbb, unde r, g si b sunt cifre hexazecimale care dau cantitatea de rosu,

verde si albastru din culoare.

4.

++ 9

FONT
<font>...</font>

Atribute <font>

color = culoarea fontului
face = tipul fontului
Size = marimea fontului

1,2,3,4,5, 6,7 (1 pentru cel mai mic font si 7 pentru cel mai mare);
+1, +2, etc. pentru a mari dimensiunea fontului cu 1, 2, etc. fata de valoarea curenta;
-1, -2, etc. pentru a micsora dimensiunea fontului cu 1, 2, etc. fatd de valoarea curenta.

weight = grosimea fontului

5. BLOCURI DE TEXT
<p> paragraf Atribute paragraf

align=alinierea avand valorile posibile "left", "center” sau "right".
<hl>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6> blocuri de titlu

<div>...</div> bloc de text (div=diviziune)



Atribute <div>

® align= alinierea avand valorile posibile "left", "center" sau "right".

Un bloc <div>...</div> poate include alte subblocuri. In acest caz, alinierea precizati de
atributul align al blocului are efect asupra tuturor subblocurilor incluse in blocul <div>;

Un bloc <div>...</div> admite atributul "nowrap" care interzice intreruperea randurilor de
catre browser.

<span>...</span> bloc de text

<pre>...</pre> bloc preformatat

<center>...</center> aliniaza centrat toate elementele pe care le contine.

<address>...</address> adrese

<blockquote>...</blockquote> text indentat

<pre>...</pre> este indicat pentru a insera randuri vide

<xXmp>...</xmp> permite afisarea unui text care contine caracterele < si >( 80 de caractere pe

rand );

<listing>...</listing> permite afisarea unui text care contine caracterele < si > ( 120 de
caractere pe rand ).

<nobr>...</nobr> Blocul de text cuprins intre etichetele va fi afisat pe o singura linie.

6. EXPONENT SI INDICE

<sup>...</sup> scriere ca exponent

<sub>...</sub> scriere ca indice

Noti: Aceste comenzi pot fi imbricate.

7. LINII ORIZONTALE

<hr>

Atribute

align = alinierea liniei orizontale. Valorile posibile sunt " left " ,"center" si "right";
width = lungimea liniei;

size = grosimea liniei;

noshade = cand este prezent defineste o linie fara umbra;
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color =culoarea liniei.

8. LINKURI

B <a>..</a>



»

»

»
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Atribute

href = adresa poate fi

pagina web din aceeasi locatie
pagind web de pe Internet

un fisier oarecare

vV V V V

un element din aceeasi pagind care are id
» un element din alta pagina web care are id se scrie adresa#id
target=modul de deschidere al paginii web, poate fi _blank, _self, parent, _top, framename
(numele cadrului)
title=text care apare la indicarea cu mouse-ul a link-ului

Alte Intrebuintari

<a href="mailto:a_bsz@yahoo.com"> adresa de email

9. IMAGINI

<img>

Atribute <img>

src = adresa fisierului imagine, este obligatoriu
border = grosimea chenarului
width = latime in pixeli sau procente
height =inaltime in pixeli sau procente
align = alinierea care poate lua urmatoarele valori:
v "left" - aliniere la stanga; celelalte componente sunt dispuse pe Tn partea dreapta;
v "right" - aliniere la dreapta; celelalte componente sunt dispuse pe n partea stanga;
v "top" - aliniere deasupra; partea de sus a imaginii se aliniaza cu partea de sus a textului
ce precede imaginea;
v" "middle" - aliniere la mijloc; mijlocul imaginii se aliniaza cu linia de baza a textului ce
precede imaginea.
v " bottom " - aliniere la bazi; partea de jos a imaginii se aliniazd cu linia de baza a
textului.
hspace = precizeaza distanta in pixeli pe orizontala dintre imagine si restul elementelor
din pagina.
vspace = precizeaza distanta In pixeli pe verticala dintre imagine si restul elementelor
din pagina.
title = text care apare la indicarea cu mouse-ul a imaginii

alt = admite ca valoare un text care va fi afisat in locul imaginii.



Alte utilizari
Utilizarea imaginii ca link:

<a href ="..."><img src="..."></a>

10. MAPAREA UNEI IMAGINI
Se adauga atributul usemap Tn tagul <img> <img src="..." usemap="#nume">
<map name="nume"> <area shape = "forma ariei"
coords="coordonatele ariei" href="hyperlink-ul ariei” sau nohref target="hyperlink
target” title="titlul ariei">
<area shape="forma ariei...">
</map>

Deci, fiecare mapare a unei imagini are un nume (name) si contine mai multe tag-uri <area>.

Atribute ale tagului <area>.

® shape ="rect | circle | poly | default"
Atributul shape precizeaza forma ariei. Valorile posibile sunt:
v' rect (forma dreptunghiulara)
v’ circle (forma circulara)
v poly (un poligon arbitrar cu 3 sau mai multe varfuri)
v’ default (reprezinta restul imaginii care nu este definita in tag-urile area).
= coords = "coordonate"

Acest atribut precizeazd coordonatele care definesc colturile ariei. Coordonatele
depind de forma ariei specificatd prin atributul shape. Toate valorile coordonatelor sunt
relative la coltul din stdnga sus al imaginii. Cu alte cuvinte, coltul din stanga sus are
intotdeauna coordonatele (0,0). Pentru un tag area ce are atributul shape="default”, nu
trebuie precizate coordonatele.

® href = "hyperlink-ul ariei"

Acesta este URL-ul spre care ati dori sa redirectati zonele definite, el functionand la
fel cauntag <a href="...""> standard.

n plus, in loc de acesta, se poate specifica un atribut nohref daca se doreste ca un
contur sa nu aiba link.

®» target="hyperlink target"

Cu target se precizeaza fereastra in care se deschide pagina care reprezinta linkul
ariei respective. Si acesta functioneaza ca atributul target dintr-un tag standard.

®» title="titlul ariei"

Acest atribut permite denumirea aria respective. Cand mouse-ul se afla deasupra



acestei arii, browserul va afisa acest titlu.

Plasarea maparii imaginii intr-un fisier separat
Numele maparii imaginii specificat prin atributul usemap este de fapt un URI (Unique

xn

Resource Identifier), ceea ce inseamna cad se poate referi la o "hartd" aflata in alt fisier de pe
site.

De exemplu, daca ai salvat tag-ul map intr-un fisier denumit forme.map din acelasi
director cu fisierul HTML, acest tag va fi accesat folosind:

<img src="imagini/relief.jpg" width="298"height="225" border="0" usemap="forme.map">

11. LISTE

<ul>...</ul> (" ul " vine de la " unordered list " = lista neordonata).
<li> (list item) element al listei.

Atribute <ul> si <li>

= type = tipul marcatorului, poate fi
0 "circle" (cerc)
« "disc" (disc plin) (valoarea prestabilitd);
" "square" (pitrat)
<ol>...</ol> (" ol " vine de la " ordered list " = lista ordonata).
<li> (list item) element al listei.
Atribute <ol>
®» type = tipul de caractere utilizate pentru ordonarea listei. Valorile posibile sunt:
» "A" pentru ordonare de tipul A, B, C, D etc. ( litere mari );
» "a" pentru ordonare de tipula, b, c, d etc. ( litere mici );
» "I" pentru ordonare de tipul I, Il , 11, 1V etc. ( cifre romane mari );
» "I" pentru ordonare de tipul i, ii , iii , iv etc. ( cifre romane mici );
» "1" pentru ordonare de tipul 1, 2, 3, 4 etc. ( cifre arabe - optiune prestabilita ),
® start=stabileste valoarea initiali a secventei de ordonare. Valoarea acestui atribut trebuie si fie

un numar intreg pozitiv.

Atribute <li>

®» type = tipul de caractere utilizate pentru ordonarea listei

®» valoare = stabileste o valoare pentru elementul respectiv al listei. Valoarea acestui atribut
trebuie sa fie un numar intreg pozitiv

<dI>...</dl> (de la "definition list" = lista de definitii).



Un termen al listei este initiat de eticheta <dt> (de la "definition term™ = termen definit);

Definitia unui termen este initiatd de eticheta <dd> (de la "definition description" =

descrierea definitiei);

<li>

<menu>...</menu>. lista de meniuri

<li> ( list item ) un element al listei.

Cele mai multe browsere afiseaza lista de meniuri ca pe o lista neordonata.

<dir>...</dir> (de la "director") lista de directoare. Fiecare element al listei este initiat
(list item) un element al listei.

Nota: Cele mai multe browsere afiseaza lista de directoare ca pe o lista neordonata.

12. TABELE

<table>...</table> tabel

<tr>...</tr> ( de la "table row" = rand de tabel )
<td>..</td> celula a tabelului

Atribute <table>

border = grosimea chenarului

align = alinierea tabelului

0 daca tabelul este aliniat stinga (<table align="left">), atunci textul care urmeaza dupa
punctul de inserare al tabelului va fi dispus 1n partea dreapta a tabelului.

0 daca tabelul este aliniat dreapta (<table align="right">), atunci textul care urmeaza
dupa punctul de inserare al tabelului va fi dispus in partea stdnga a tabelului.

0 daca tabelul este aliniat pe centru (<table align="center'">), atunci textul care urmeaza
dupd punctul de inserare al tabelului va fi afisat pe toata latimea paginii, imediat sub
tabel.

bgcolor = culoarea de fundal
cellspacing = valorile acestui atribut pot fi numere intregi pozitive, inclusiv 0, si reprezinta
distanta in pixeli dintre doua celule vecine. Valoarea prestabilitd a atributului cellspacing este
2.
cellpadding=valorile acestui atribut pot fi numere ntregi pozitive, reprezinta distanta in
pixeli dintre celule si continutul ei. Valoarea prestabilita a atributului cellpadding este 1.
width = latimea tabelului
height = indltimea tabelului
Valorile acestor atribute pot fi:
p numere Intregi pozitive reprezentand latimea respectiv indltimea in pixeli a tabelului;
0 numere intregi intre 1 si 100, urmate de semnul %, reprezentand fractiunea din

latimea si indltimea totald a paginii.



® frame =permite specificarea partilor din chenarul unui tabel care vor fi afisate.
Valorile posibile ale acestui atribut sunt:
v" void - elimina toate muchiile exterioare ale tabelului;
v' above - afiseaza o muchie in partea superioara a cadrului tabelului;
v" below - afiseazd o muchie in partea inferioara a cadrului tabelului;
v hsides - afigseaza cate o muchie in partea superioara si inferioara cadrului tabelului;
v lhs - afiseaza o muchie 1n partea din stinga a cadrului tabelului;
v’ rhs - afiseazd o muchie in partea din dreapta a cadrului tabelului;
v vsides - afiseaza o muchie in partea din stinga si din dreapta a cadrului tabelului;
v' box - afiseazd o muchie pe toate laturile cadrului tabelului;
v" border - afiseaza o muchie pe toate laturile cadrului tabelului;
® rules =permite alegerea unor delimitatori pentru celulele unui tabel. Valorile posibile sunt:
v’ none - elimind toate muchiile interioare ale tabelului;
v’ groups - afiseaza muchii orizontale intre toate grupurile din tabel. Grupurile
sunt specificate prin elementele <thead>, <tbody>, <tfoot>si <colgroup>.
v" rows - afiseaza muchii orizontale intre toate liniile tabelului;
v’ cols - afiseazd muchii verticale intre toate coloanele tabelului;
v all - afiseaza muchii intre toate liniile si coloanele;
Atribute <tr>
®» align=alinierea pe orizontala care poate lua valorile:
v "left" (la stanga);
v’ "center" (centrat , valoarea prestabilitd);
v "right" (la dreapta);
v "char" (alinierea se face fatd de un caracter).
= valign= alinierea pe verticala care poate lua valorile:
v’ "baseline" (la bazd);
v" "bottom" (jos);
v" "middle" (la mijloc, valoarea prestabilita);
V' "top" (sus).
® bgcolor =culoarea de fundal
® height =iniltimea in pixeli
Atribute <td>
® align=alinierea pe orizontald, care poate lua valorile:
v "left" (la stanga);

v’ "center" (centrat , valoarea prestabilitd);



v "right" (la dreapta);

v’ "char" (alinierea se face fata de un caracter).

® valign = alinierea pe verticald, care poate lua valorile:
v' " baseline " (la bazd);
v' " bottom " (jos);
v" "middle" (la mijloc, valoarea prestabilitd);
v' "top" (sus).
bgcolor = culoarea de fundal
height = inaltimea n pixeli
width = latimea in pixeli sau procente din latimea tabelului
nowrap = interzice Intreruperea unei linii de text

colspan = extinderea unei celule peste celulele din dreapta
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rowspan = extinderea unei celule peste celulele dedesubt

Titlul unui tabel

<caption> (de la "table caption™ = titlu tabel).

Aceasta etichetad trebuie plasata in interiorul etichetelor <table>...</table>, dar nu in
interiorul etichetelor<tr> sau <td>

Atribute <caption>

® align=alinierea care poate
la valorile
v' "bottom" (sub tabel);
v' "top" (deasupra tabelului);
v "left" (la stanga tabelului);
v "right" (la dreapta tabelului).

Cap de tabel

Un tabel poate avea celule cu semnificatia de cap de tabel. Aceste celule sunt introduse de
eticheta <th> ( de la " tabel header " = cap de tabel ) in loc de <td>.

Toate atribute care pot fi atasate etichetei <td>, pot fi de asemenea atasate etichetei <th>.

Continutul celulelor definite cu <th> este scris cu caractere aldine si centrat.

Grupuri de coloane

<colgroup>...</colgroup> permite definirea unui grup de coloane.



Atribute <colgroup>:

® span determinid numirul de coloane dintr-un grup;

® width determini o litime unici pentru coloanele din grup;

® align determind un tip unic de aliniere pentru coloanele din grup.

Tntr-un bloc <colgroup>, coloanele pot avea configuriri diferite dacd se utilizeaza elementul

<col>

Atribute <col>

® span identifici acea coloand din grup pentru care se face configurarea. Daci lipseste,
atunci coloanele sunt configurate in ordine;

® width determini o latime pentru coloana identificati prin span;

® align determini o aliniere pentru coloana identificati prin span.

Subblocurile unui tabel
In specificatiile HTML 4.0, continutul unui tabel poate fi impartit in subblocuri prin
elementele:
» <thead><tr><td>...</thead> (un singur rand);
» <tfoot><tr><td>...</tfoot> (un singur rand);
» <tbody><tr><td>...</tbody> (oricate randuri);
Intr-un tabel exista un singur subbloc de tipul <thead> si un singur subbloc de tipul <tfoot>,

dar pot exista mai multe subblocuri de tip <tbody>.

13. FERESTRE (CADRE)
Ferestrele sau (cadrele) ne permit sa definim in fereastra browser-ului ferestre in care sa fie
incarcate documente HTML diferite.
Ferestrele sunt definite intr-un fisier HTML special, in care blocul <body>...</body> este
nlocuit de blocul<frameset>...</frameset>.

Tn interiorul acestui bloc, fiecare cadru este introdus prin eticheta <frame>.

Atribute <frameset>

® cols = Imparte fereastra in coloane
® rows = imparte fereastra in linii
Nota: Valoarea atributelor cols si rows este o listd de elemente separate prin virguld, care
descriu modul in care se face impartirea.
Elementele listei pot fi:

1. un numar intreg de pixeli;



2. procente din dimensiunea ferestrei (numar intre 1 si 99 terminat cu %);
3. N’ care inseamni N parti din spatiul ramas;
Exemplu 1: cols=200,*,50%,* inseamna o impartire in 4 ferestre, dintre care prima are
200 pixeli , a treia ocupa jumadtate din spatiul total disponibil ,iar a doua si a patra ocupa Tn mod
egal restul de spatiu ramas disponibil.
Exemplu 2: cols=200,*,50%,* inseamna o impartire in 4 ferestre, dintre care prima are
200 pixeli , a treia ocupd jumatate din spatiul total disponibil iar a doua si a patra ocupd Tn mod
egal restul de spatiu ramas disponibil, care se Tmparte in trei parti egale, a doua fereastra ocupand
o0 parte, iar a patra ocupand 2 parti.
Observatii:
0 dacd mai multe elemente din listd sunt configurate cu *, atunci spatiul disponibil
ramas pentru ele se va imparti in mod egal.
0 o fereastra poate fi un cadru (folosind <frame>) in care se va incarca un document
HTML sau poate fi impartita la randul ei la alte ferestre (folosind <frameset>).
® border = permite configurarea litimii chenarelor tuturor cadrelor la un numir dorit de pixeli.
Valoarea prestabilita a atributului border este de 5 pixeli. O valoare de 0 pixeli va defini un
cadru fara chenar.
e frameborder = activeaza sau dezactiveaza afisarea chenarelor tuturor frame-urilor
componente. Valorile posibile ale atributului frameborder sunt:
p "yes"-echivalent cu 1,
0 "no" - echivalent cu 0;

e bordercolor = culoarea chenarului

Atribute <frame>

src = adresa URL a documentului HTML care va fi incarcat in acel frame frameborder
=activeaza sau dezactiveaza afisarea chenarului
scrolling = este utilizat pentru a adauga unui cadru o bard de derulare care permite
navigarea in interiorul documentului afisat in interiorul cadrului.
Valorile posibile sunt:

v' "yes" - barele de derulare sunt adaugate intotdeauna;

v' "no" - barele de derulare nu sunt utilizabile;

v' "auto" - barele de derulare sunt vizibile atunci cand este necesar
®» name = numele cadrului
® noresize = dacd este prezent, inhibd posibilitatea prestabiliti a utilizatorului de a

redimensiona cadrul cu ajutorul mouse-ului.



®» marginheight = stabilirea distantei in pixeli dintre continutul unui cadru si marginile
verticale ale cadrului

®» marginwidth = stabilirea distantei in pixeli dintre continutul unui cadru si marginile
orizontale ale cadrului.

Valori posibile:

v numar de pixeli;
v’ procent din latimea, respectiv din indltimea cadrului;

Existd browsere care nu suportd cadre, pentru aceasta se utilizeaza in interiorul blocului
<frameset> eticheta <noframes>.

Daca programul de navigare stie sa interpreteze cadre, va ignora ce se gaseste in aceasta
portiune, iar daca nu, materialul cuprins in zona <noframes>...</noframes> va fi singurul care va fi
inteles si afisat.

De precizat este faptul ca intre <noframes> ... </noframes> se pot introduce orice alte tag-uri

HTML (inclusiv imagini, hiperlink-uri, tabele).

Cadre interne
Un cadru intern este specificat prin intermediul blocului <iframe>...</iframe>. Un cadru
intern se insereaza intr-o pagina Web in mod asemanator cu 0 imagine sau in modul in care se
specifica marcajul<frame>, asa cum rezulta din urmatorul exemplu:
<iframe src="ferex_8.html" height=40% width=50%> </iframe>
In acest caz, am specificat ci doresc o fereastrd de cadru intern care are 40% din iniltimea si
50% din latimea paginii curente.
Atributele acceptate de eticheta <iframe> sunt in parte preluate de la etichetele <frame>
si<frameset>, cum ar fi: src, border, frameborder, bordercolor, marginheight, marginwidth,

scrolling, name, noresize; sau de la eticheta <img> vspace, hspace, align, width, height;

Tinte pentru legaturi

In mod prestabilit, la efectuarea unui clic pe o legituri, noua pagina (citre care indica legitura)
o inlocuieste pe cea curenta in aceeasi fereastra (acelasi cadru). Acest comportament se poate schimba
in doud moduri:

0 prin plasarea in blocul <head>...</head> a unui element <base> care precizeaza
prin atributul target numele ferestrei (cadrului) in care se vor incarca toate paginile
noi referite de legaturile din pagina curenta conform sintaxei:

<base target="nume_ferastra/frame_de_baza">

0 prin plasarea in eticheta <a> a atributului target, care precizeaza numele ferestrei



(cadrului) in care se va incarca pagina nou referitd de legatura, conform sintaxei: <a

href="legatura" target="nume_fereastra/frame">...</a>

Observatie:
0 daca este prezent atat un atribut target in <base> cat si un atribut target in <a>,

atunci cele precizate de atributul target din <a> sunt prioritare.

Valori pentru atributul target
Atributul target al etichetei<frame> accepta anumite valori predefinite de o valoare deosebita
pentru creatorii de pagini Web. Aceste valori sunt:
v' " self" (incarcarea noii pagini are loc in cadrul curent);
v" " blank" (incarcarea noii pagini are loc intr-0 fereastra noua anonima);
v " parent" (incdrcarea noii pagini are loc in cadrul parinte al cadrului curent dacd acesta
exista, altfel are loc n fereastra browser-ului curent);

v" " top" (incdrcarea noii pagini are loc in fereastra browser-ului ce contine cadrul curent);

14. TEXT ANIMAT

<marquee> </marquee>, prin care se poate crea un efect de miscare a unui text (sau imagine)
care este incadrat de a cest element.
Are urmatoarele atribute:
loop - defineste de cate ori se va misca textul
height - indltimea in pixeli a zonei in care se misca textul
width - lungimea in pixeli a zonei in care se misca textul
bgcolor - culoarea zonei in care se misca textul
direction - directia de miscare (left, right, up, down) - (stdnga, dreapta, sus, jos)

behavior - defineste cum se va misca textul (scroll, slide, alternate)
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scrolldelay - seteaza numarul, in milisecunde, intre refreshuri de miscare.

17. FORMULARE

<form>...</form>

Un formular este un ansamblu de zone active alcdtuit din butoane, casete de selectie,
campuri de editare etc.

Formularele vor asigura construirea unor pagini Web care permit utilizatorilor sa introduca
efectiv informatii ce pot fi transmise catre server. Formularele pot varia de la o simpla caseta de text,

pentru introducerea unui sir de caractere pe post de cheie de cautare - element caracteristic tuturor



motoarelor de cdutare din web - pana la o structura complexa, cu multiple sectiuni, care ofera facilitati
puternice de transmisie a datelor. O sesiune ce contine un formular cuprinde urmatoarele etape:
1. Utilizatorul completeaza formularul si il expediaza unui server.
2. O aplicatie dedicatd de pe server analizeazd formularul completat si (dacd este necesar)
stocheaza datele intr-o baza de date.

3. Daca este necesar, serverul expediaza un raspuns utilizatorului.

Atribute <form>

® action = adresa URL a unui script aflat pe un server WWW care primeste datele
formularului, efectueaza o prelucrare a lor si expediaza catre utilizator un raspuns.

® Script-urile pot fi scrise Tn limbajele Perl, C, PHP, Unix Shell.

®» method = precizeazi metoda utilizata de browser pentru expedierea datelor formularului.

Sunt posibile urmatoarele valori

0 get (valoarea implicita). In acest caz, datele din formular sunt adiugate la adresa
URL precizata de atributul action; nu sunt permise cantitati mari de date (maxim 1
Kb); intre adresa URL si date este inserat un "?". Datele sunt addugate conform
sintaxei: nume_camp = valoare_camp. Intre diferite seturi de date este introdus un
"&".

0 post = datele sunt expediate separat. Sunt permise cantitati mari de date (ordinul

MB) <input> element al unui formular

Atribute <input>

® name =permite atasarea unui nume fiecirui element al formularului.

® valoare = permite atribuirea unei valori initiale unui element al formularului.

® type = precizeaz tipul elementului

Poate avea valorile:

® submit = buton de expediere

» text = camp de editare

® reset =buton de restartare. La apdsarea acestui buton, toate elementele din formular
primesc valorile prestabilite (definite odatd cu formularul), chiar dacad aceste valori au
fost modificate de utilizator.

password = camp de editare care nu afiseaza caracterele in clar, ci numai caractere*
radio = buton radio

checkbox =casete de validare
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file = continutul unui fisier
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Observatii:

0 daca atributul type lipseste intr-un element <input>, atunci cadmpul respectiv
este considerat in mod prestabilit ca fiind de tip "text".

o formularele cu un singur cdmp (de tip text) nu au nevoie de un buton de
expediere, datele sunt expediate automat dupd completarea si apasarea tastei
ENTER.

size=specifica lagime a campului de editare depaseste aceasta latime, atunci se executa
automat o derulare a acestui camp;
maxlength= specifica numarul maxim de caractere pe care le poate primi un camp de

editare; caracterele tastate peste numarul maxim sunt ignorate.

<select>... </select> liste de selectie

Atribute <select>

name = ataseaza listei un nume
size = precizeaza (printr-un numadr intreg pozitiv, valoarea prestabilita fiind 1) cate
elemente din lista sunt vizibile la un moment dat pe ecran (celelalte devenind vizibile prin

actionarea barei de derulare atasate automat listei).

<option> element al unei liste de selectie

Atribute <option>

valoare= primeste ca valoare un text care va fi expediat server-ului

selected =permite selectarea prestabilita a unui element al listei.

<textarea> camp de editare multilinie

Atribute <textarea>

cols = specifica numarul de caractere afisate intr-0 linie;
rows = specifica numarul de linii afisate simultan
name = permite atasarea unui nume campului de editare multilinie;
wrap = determina comportamentul cdmpului de editare fata de sfarsitul de linie. Acest
atribut poate primi urmatoarele valori:
a) " off "; In acest caz:
0 Iintreruperea cuvintelor la marginea dreaptd a editorului se produce numai cand
doreste utilizatorul;

0 caracterul de sférsit de linie este inclus in textul transmis serverului o datd cu



formularul,

b) "hard"; in acest caz: se produce intreruperea cuvintelor la marginea dreapta a
editorului ; caracterul de sfarsit de linie este inclus 1n textul transmis serverului odata
cu formularul;

c) "soft"; in acest caz: se produce intreruperea cuvintelor la marginea dreapta a
editorului ; nu se include caracterul de sfarsit de linie in textul transmis serverului o

data cu formularul;

Butoane

Intr-un formular pot fi atasate butoane. Cand utilizatorul apasi un buton, se lanseaza in
executie o functie de tratare a acestui eveniment. Limbajul HTML nu permite scrierea unor astfel de
functii (acest lucru este posibil daca se utilizeaza limbajele Javascript sau Java).

Pentru a insera un buton intr-un formular, se utilizeaza eticheta <input>, avand atributul type
configurat la valoarea "button".

Un buton pentru lansarea in executie a unei actiuni poate fi introdus intr-un formular prin
elementul<input>, avand atributul type configurat la valoarea "button", asa cum s-a vazut mai
inainte. Exista o a doua modalitate de a introduce intr-o pagina web un buton de apasat, si anume prin
intermediul blocului <button>...</button>.

Un astfel de buton poate fi inserat intr-un formular, in acest caz declansand actiuni legate de
acel formular, sau poate fi introdus oriunde in pagind pentru initierea unor actiuni independente de
formulare.

Atributele posibile ale elementului "button™ sunt:

®» name acordi elementului un nume;
® valoare precizeaza textul care va fi afisat pe buton;
W type precizeazi actiunea ce se va executa la apisarea butonului daca acesta este inclus
intr-un formular. Valorile posibile pentru acest atribut sunt: -"button” , -"submit™ ,-"reset".
Tn corpul blocului <button>...</button> se poate afla un text sau un marcaj de inserare a unei
imagini.

Observatii finale:

0 elementul <form> poate avea un atribut target, care primeste ca valoare numele
unei ferestre a browser-ului in care va fi incarcat raspunsul trimis serverului WWW
la expedierea unui formular.

0 toate elementele cuprinse intr-un formular pot avea un atribut disabled care
permite dezactivarea respectivului element.

0 toate elementele de tip text cuprinse intr-un formular pot avea un atribut read only



care interzice modificarea continutului acestor elemente.

16. MULTIMEDIA

<bgsound></bgsound> - introduce un background (fundal) audio in pagina, are

urmatoarele atribute:

W src - defineste locatia fisierului audio folosit (midi .au sau wav)
® loop - defineste de céte ori se va repeta sunetul

® delay - defineste timpul dintre repetiri

® title - Textul care va descrie sunetul.

® <embed /> permite inserarea muzicii si filmelor.

Atribute <embed>

® src=numele fisierului

® autostart - stabileste daci fisierul va rula imediat dupd incircarea paginii. Poate avea
valoarea true sau false.

hidden - stabileste daca butoanele sunt sau nu ascunse. Poate avea valoarea true sau false.
volume - poate avea orice valoare intre 0 si 100

loop - stabileste daca fisierul se va repeta. Poate avea valoarea true sau false.
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playcount - acesta stabileste de cate ori va fi reprodus fisierul. Spre [Jexemplu

playcount=""2"" (va fi reprodus de doua ori dupa care se va opri).

<OBJECT>...</OBJECT> permite inserarea muzicii $i filmelor.

archive precizeaza locatia (URL-ul) fisierelor arhiva

classid precizeaza locatia (URL-ul) obiectului. Valorile posibile depind de proiectantul
elementului de control.

codebase precizeaza calea (URI-ul) in care se gaseste clasa obiectului specificat prin
atributele classid, data si archive

codetype specifica tipul fisierului specificat prin atributul classid

data precizeaza numele si locatia (URL-ul) obiectului. Se poate folosi impreuna sau ca o
alternativa a atributului classid, in functie de tipul obiectului.

declare Cand este prezent, acest atribut face ca definifia curentd introdusa de elementul
<OBJECT?> sa fie tratata ca o simpla declaratie

height specifica inal{imea suprafetei in care va fi afisat obiectul

name precizeaza denumirea obiectului (cand acesta este cuprins intr-un formular) standby
precizeaza textul ce va fi afisat pana cand este incarcat obiectul

tabindex precizeaza pozitia elementului curent in document (ordinea in care va fi focalizat



de utilizator cand se foloseste tastatura)
e type determind tipul MIME asociat cu fisierul respectiv. Este un atribut optional dar
recomandat cand se foloseste atributul data
e width specifica latimea suprafetei in care va fi afisat obiectul

Impreuni cu elementul <OBJECT> (in interiorul acestuia), se foloseste si elementul asociat
<PARAM?> care defineste parametrii elementului <OBJECT>.

Exemple

Pentru a insera un sunet (in format .wav) se foloseste urmatoarea sintaxa:

<OBJECT CLASSID="clsid:22D6F312-B0F6-11D0-94AB- 0080C74C7E95"> <PARAM

NAME="FileName" VALOARE="nume_fisier.wmv">

</OBJECT>

Pentru a insera un film (in format .wmv) se foloseste urmatoarea sintaxa:
<OBJECT CLASSID="clsid:22D6F312-B0F6-11D0-94AB 0080C74C7E95"> <PARAM
NAME="FileName" VALOARE="nume_fisier.wmv"></OBJECT>

Pentru a insera o pagina web se foloseste urmatoarea sintaxa:

<OBJECT TYPE="text/html" HEIGHT="..." WIDTH="..."

DATA="http://www.pagina_web.com"> </OBJECT>

Pentru a insera o animatie creatd in Flash (in format .swf) se foloseste urmatoarea sintaxa:

<OBJECT WIDTH="..." HEIGHT="..."" CLASSID="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-
444553540000 CODEBASE="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.c
ab#4,0,0,0">

<PARAM NAME="SRC" VALOARE=" nume_fisier.swf"> </OBJECT>

Formatul QuickTime a fost dezvoltat de catre Apple si, desi este un format des intdlnit pe
Internet, nu poate rula pe platformele Windows fara instalarea unui player specializat. Fisierele de tip
QuickTime au extensia .mov sau .qtm. Cu ajutorul elementului <OBJECT> poate fi usor adaugat cod
intr-o pagina web astfel incat un film QuickTime sa poata fi inserat intr-o pagind web. Astfel, se
poate seta instalarea automatd a unui player QuickTime in cazul in care nu este deja instalat. Sintaxa
folosita in mod uzual este de forma urmatoare:

<OBJECT WIDTH="240" HEIGHT="300" CLASSID="clsid:02BF25D5-8C17-4B23-BC80
D3488ABDDC6B"CODEBASE="http://www.apple.com/qgtactivex/qtplugin.cab">

<PARAM NAME="src" VALOARE="sample.mov"> <PARAM NAME="autoplay"
VALOARE="true"> <PARAM NAME="controller" VALOARE="true"> </OBJECT>

17. OPTIMIZAREA PAGINII

Aceste elemente de optimizare se adauga in sectiunea HEAD a documentului HTML. Cel mai



important este tag-ul <title></title>
Alte elemente importante pentru motoarele de cautare sunt cele META, (numite si "meta
tag-uri), acestea au 2 atribute:
name (care determina tipul meta tag-ului) content (care determina continutul meta tag-ului).
Tn continuare sunt prezentate exemple de meta tag-uri care sunt indicate a fi adaugate in
fiecare pagina HTML.:
<meta content=""text/html; charset=UTF-8"" http-equiv=Content-Type>
o indicd browser-ului cd este un fisier HTML
o charset stabileste tipul de caractere (in general se foloseste ISO-8859-1 sau UTF-8), dar exista si
altele.
<meta name="description" content="0 fraza care descrie pe scurt continutul paginii''>
0 1n cazul unei cautari dupa cuvinte-cheie, motorul de cautare ne da o lista de pagini; pentru fiecare
pagind (site) din listd apare titlul ei (dat cu marcajul TITLE), urmat de o frazd (cea de la
name="description" content="0 fraza care descrie ..."); daca nu avem in marcajul META acea
fraza, motorul va indexa dupa prima fraza din pagina;
0 textul addugat cu acest tag pentru descriere, are prioritate naintea frazelor din continut. (folositi
maxim 40, 50 caractere).
<meta name=""keywords"" content=""lista, de cuvinte, separate, prin, virgula'>
0 motoarele de cautare tin cont de cuvintele din meta "keywords" in momentul indexarii
site-ului (folositi maxim 15-20 cuvinte).
<meta name=""author"" content=""numele dvs., e-mail, etc''>

0 acesta nu este neaparat necesar, dar nu strica sa-1 folositi. Arata autorul documentului.

Recomandare:
Cuvintele din tag-ul <title> ... </title> este bine sd se regdseasca si in meta tag-urile

"keywords", "description" cit si in titlurile din continutul paginii.

18. COMENTARII

Comentariile sunt blocuri de text utile care prezintd informatii de proiectare utile despre
modul in care a fost scris un fisier sursa ,,*.html”. Comentariile sunt ignorate de catre browser la
incdrcarea paginii. Pentru a insera un bloc de comentarii se utilizeaza sintaxa:

<l-- Comentarii ...... -->

Blocul de comentarii poate fi plasat oriunde este necesar in cadrul paginii ,,.html” si se poate

extinde pe mai multe randuri;



